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Biobanking spielerisch erklären – warum?

Erfahrung: Studierende tun sich schwer 
mit den Aspekten des Biobanking:
• Abstrakt
• Auf zukünftige Projekte fokussiert und 

langwierig
➔Wenig greifbar

Ziel: 
Biobanking anhand eines Spiels 
be-greif-bar zu machen
• Werkzeug zur Vermittlung der 

komplexen Biobank-Prozesse
• Lernen erleichtern + Leistung 

verbessen



Internationale Beispiele (NHS) 



Das Biobanking Game (NHS)
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Projektübersicht

Auswahl des 
Spieletyps

• Zielgruppe

• Komplexität

• Erlernbarkeit

• Kostenrahmen

Festlegung auf eine 
Vorlage

• Verhandlung mit dem 
Spieleverlag

• Analyse der Spielmechanik

• Überführung in neues 
Spielprinzip

Designprozess

• Erstellung aller Elemente 
im CD der GBA

• Anpassung der Symbolik

• Anpassung des Layouts

Verhandlung mit 
Produktionsverlagen

• Prototypenerstellung

• Internes Testen

• Anpassung der Symbolik

Testen mit 
Interessierten



"Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY-SA

Studierende &
Forschende

Interessierte
Laien

https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Warnsdorfer_H%C3%BCtte.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


Biobanking spielerisch erklären – Ziel

Ziel: Wissensvermittlung zum Biobanking

Nahebringen des komplexen Umfeldes:

• Qualität der Proben, Vergleichbarkeit der Proben 
(Standardisierung)

• Schnelligkeit essentiell

• Ethik/ Rechtliches/ Patientenrechte einfließen lassen?

• Grundprinzip "Proben die für Forschung wichtig sind"

• Kooperativität der Biobanken untereinander → zumindest 
kooperative Elemente in dem Spiel, bspw. Nutzen durch die 
Vernetzung in der German Biobank Alliance



Biobanking spielerisch erklären – Lastenheft

Zielgruppen: Studierende, Interessierte mit gewisser Vorbildung bei 
Informationsveranstaltungen

Form des Spiels: analoges Brettspiel oder Kartenspiel

Anforderungen an das Spiel:

Gruppenspiel für mehrere Personen

Einfach zu erlernendes Regelwerk

Zeit pro Partie: ca. 15 Minuten

Idealerweise anpassbarer Schwierigkeitsgrad



• Aufbauspiele

• Merkspiele

• Wirtschaftsspiele

• Kinderspiele

• Kooperative Spiele

• …

Ausbalancierte Spielmechanik zu erreichen

ist sehr schwierig ➔ Adaption eines Spieles

Spieler spielen… Spiele



Kooperatives Merkspiel ab 6 Jahren.

➔ Übersichtliches Regelwerk

➔ Ca. 15-20 Minuten Spieldauer

Der Mysteriöse Wald (iello-Verlag)



IELLO überlässt uns eine Lizenz 
für bis zu 150 Educational 
Kopien ohne Kosten

Verhandlungen mit dem Spieleverlag…



Analyse des Originals und Adaption auf Biobanking



1. Prototyp: Sept. 2021



Adaption des Spielmaterials

CD von GBN

•Farbschema

•Symbolik

Rückmeldung

•Erkennbarkeit

•Differenzierbarkeit
Anpassung der 

Materialien

Vorstellungen 
der Gruppe

"Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY-NC-ND

https://www.penniestowealth.com/i-quit-my-job/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


Ergebnisse

• Spielmechanik funktioniert, ist 
aber z.T. zu komplex:

➔Vereinfachung der 
Spielmechanik:

• Aufhebung der Farbcodierung zur
Zuordnung der Symbole zu
bestimmten Phasen im Workflow 

• Vereinfachung der Symbole für 
bessere Lesbarkeit

• Das Spiel spielt sich gut und wird
bei Wiederholung nicht eintönig

1. Testrunden: Sept. 2021



Evolution der Symbolik & Wissensvermittlung

Item V1.0 V2.0

Consent

Beratung von 
Forschenden



Evolution der Symbolik & Wissensvermittlung

Item V1.0 V2.0 Text Beiblatt

Consent

Consent/Einwilligungserklärung: Die 
Einwilligungserklärung bildet die Basis für die 
Nutzung von Proben und Daten von 
Patient*innen und Proband*innen. Die 
Spender*innen müssen in der Patienten-
/Probandeninformation über Umfang und 
Zweck des Projektes / der Biobank informiert 
werden und haben in der 
Einwilligungserklärung die Möglichkeit der 
Verwendung ihrer Proben und Daten (auch in 
abgestufter Form) zuzustimmen.

Beratung von 
Forschenden

Beratung von Forscher*innen: In 
Beratungsgesprächen werden die Idee, 
Zielsetzung und der Bedarf für ein 
Forschungsprojekt erfasst und diskutiert. 
Dabei fließen die Perspektiven und 
Erfahrungen der Biobank und der 
Forscher*innen ein. Durch die Beratung wird 
das Projekt präzisiert und kann zusammen mit 
allen Partnern initiiert werden.



Spielaufbau: Spielplan Spielsteine und Würfel

• 1 Spielfigur
• 4 Würfel
• 55 Spielsteine + Joker (GBA)



Ausrüstungsplättchen

erwürfeln und in BB ablegen:

Ausrüstungsplättchen

• Clinical Data 

• Q-Management

• Beratung

• RNA/DNA

• Bioprobendaten

• Q-Sicherung

• Flüssigproben

• Gewebe

• Personal

• Multicenter

• Consent/Ethik

• GBN-Joker



Spielaufbau: „Der Weg zur Publikation“

Startkarte 4-5 Biobank-Karten
Je nach Schwierigkeitsgrad

2-3 Biobank-Karten
Je nach Schwierigkeitsgrad

GBA-Karte Publikations-
Karte



• Karten werden von links 
nach rechts aufgedeckt

• Spieler merken sich 
Symbole der Biobank-
Bereiche 
(Herausforderungen für 
die Wissenschaftler)

• Alle Karten werden 
umgedreht

Spielablauf

…



• Karten werden von links 
nach rechts aufgedeckt

• Spieler merken sich 
Symbole der Biobenk-
Bereiche 
(Herausforderungen für 
die Wissenschaftler)

• Alle Karten werden 
umgedreht

Spielablauf

…



• GBN Onlinekurs „Biobanking Theorie und 
Grundlagen“

• Integriert in Leipzig, Hannover, Göttingen

• Erste Rückmeldung von Studenten aus Göttingen: 

• Erkennbarkeit der Farben/Symbole

• 8 digitale Rückmeldungen vom BB-Symposium!

• Alle würden das Spiel weiterempfehlen

• Innovativ

• „macht viel Spaß“

• Symbole auf den Würfeln etwas zu klein

Evaluation des Spiels



Yoda’s Spiele Manufaktur

Stand der Verlegung:

"Dieses Foto" von Unbekannter Autor ist lizenziert gemäß CC BY

1. Auflage:  30 Spiele 

• 2 Prototypen

• Gespräche mit 12 
Spieleverlagen für die 
Kleinauflage

https://foto.wuestenigel.com/yoda-jedi-ritter/
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


Aber….

Würden wir es wieder tun?


